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PARA PARTICIPANTES INSCRITOS EN DEPORTE ESCOLAR

EL SISTEMA DE COMPETICION DEPENDERA DE LOS EQUIPOS INSCRITOS, SE PUBLICARA EL
CALENDARIO EL 24 DE ABRIL

ORGANIZA: A.M.P.A. SIMON DE COLONIA
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AYUNTAMIENTO )
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Concejalia de Deportes

ALCAMPO

MIRANDILLA SPORT S.L.
CONCEJALIA DE DEPORTES DEL AYTO. ARANDA DE DUERO REGLAS DE JUEGO



NORMATIVA DEL TORNEO 2024

ASPECTOS DEL TORNEO

- Como maximo juegan 5 jugadores en futbol sala y baloncesto y 7 en balonmano, pudiendo
realizar cambios a lo largo del partido con los reservas del equipo( méximo 10-12 jugadores) a lo
largo de toda la linea lateral del terreno de juego, (para que entre un jugador al campo, previamente
debe retirarse otro).

- No se puede cambiar jugadores de un equipo a otro.

- Solamente podran intervenir los que estén apuntados en el acta.

- Los jugadores que componen los equipos deben de estar dados de alta enel DEBA en

equipos de polideportividad durante el presente curso.

PUNTUACION:
Cada partido consta de tres partes una de cada deporte, Baloncesto, futbol sala y balonmano.
Cada parte se puntia de la siguiente manera:

Parte ganada 3 puntos.
Parte empatada 1 punto.
Parte perdida 0 puntos.

TIEMPO DE JUEGO
- El partido constara de un periodo de entre 8-12 minutos de cada deporte a reloj corrido
- Tiempos muertos: solo existiran 30 segundos de tiempo muerto en la final.
- En caso de empate no habré prorroga en la primera fase. S6lo en caso de ser necesario el
desempate en las fases finales que se jugara a punto de oro en el tercer periodo sea del
deporte que sea. En caso de empate en la fase de grupos se seguira el siguiente criterio
(primero puntos y luego tantos) 1° resultado entre implicados,2° diferencia de goles , 3°
numero de goles anotados y 4° menor numero de goles encajados.
- Se jugara a tiempo corrido.
- El tiempo de cortesia no existe. (Recomendamos asistir al menos 5 minutos antes)

SISTEMA DE JUEGO
- El sistema de juego dependera de los equipos inscritos. Se lo haremos llegar a cada equipo
antes de la competicion y la hora de cada partido a celebrar.

MONITORES:

- Cada equipo debera estar acompafiado de un monitor o entrenador que actuara como
responsable del comportamiento de los jugadores tanto dentro como fuera del terreno de juego
durante la celebracion del torneo.

EQUIPAMIENTO:
- Cada equipo debera presentarse debidamente uniformado exceptuando al portero que
debera ir de otro color. La organizacion pondra a disposicion de los equipos petos de colores.
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MODELO DE HOJA DE INSCRIPCION

COLEGIO

NOMBRE DEL EQUIPO
(COLEGIO Y LETRA EN CASO DE SER VARIOS)

CATEGORIA : MODALIDAD
NOMBRE Y APELLIDOS ANO DE NAC. DORSAL
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
E ENTRENADOR / DELEGADO

ENTREGAR ANTES DEL 22 DE ABRIL POR CORREO ELECTRONICO EN
Mirandillaentrenador@hotmail.com



