
Árbitros y Anotadores 

de Baloncesto 
de Aranda de Duero 

 

 

XLII TROFEO APA DOMINICAS 2023 
REGLAMENTO 

 
 

1. Nº DE JUGADORES POR EQUIPO: 5 jugadores como mínimo para poder disputar el 

partido. 

  

2. DURACIÓN DE LOS PARTIDOS: 8 minutos a reloj corrido en los encuentros de la fase de 
grupos y 10 minutos a reloj corrido en los encuentros de la fase final. 

 

3. DESCANSO: no hay. 

 
4. CRONÓMETRO: no se para en ningún caso. 

4.1. El cronómetro será administrado por la organización mediante megafonía. 

                          

5. TIEMPOS MUERTOS: no hay. 
 

6. CAMBIOS: posibles durante todo el partido y sobre la marcha, sin necesidad de avisar al 

anotador o de parar el juego. 

 
7. FALTAS PERSONALES: el jugador que cometa 3 faltas personales durante el transcurso de 

un partido será expulsado del mismo. 

 

8. FALTAS DE EQUIPO: 4 faltas de equipo dan derecho a 2 tiros libres, los cuales se lanzarán 

a partir de la 5ª falta de equipo. 
 8.1. Si dentro del tiempo reglamentario se produce una falta de equipo que da derecho 

 a 2 tiros libres, estos se lanzarán aunque el tiempo haya finalizado después de  

 señalarla. 

 
9. TRES PUNTOS: no hay. 

 

10. EMPATE ENTRE EQUIPOS AL FINALIZAR EL PARTIDO: únicamente válido en los 

partidos correspondientes a la fase de grupos. En los partidos correspondientes a semifinales, 
3er y 4º puesto y final se jugarán las prórrogas de 5 minutos que sean necesarias hasta 

deshacer el empate. 

 

11. EMPATE ENTRE EQUIPOS AL FINALIZAR LA FASE DE GRUPOS: se procederá a 

deshacer el empate teniendo en cuenta: 
 1º Basket average particular entre los equipos implicados. 

2º Mayor diferencia de puntos a favor y puntos en contra entre los equipos implicados. 

3º Mayor cantidad de puntos a favor entre los equipos implicados. 

 
12. OTRAS NORMAS:  

12.1. Existen normas de 3 segundos (zonas), 5 segundos (balón retenido) y 8 segundo

 (medio campo) para todas las categorías. El criterio arbitral variará en función de la 

categoría, siendo más permisivos gradualmente con las categorías prebenjamín, 
benjamín y alevín en este orden, primando el carácter didáctico, educativo y 

pedagógico del arbitraje. 

 12.2. No se permite el empleo de la defensa zonal. 

 12.3. Se puede defender en todo el campo. 
 12.4. Desde la mesa de anotación no se precisarán los quintetos iniciales y la firma del 

acta al comienzo del partido. 

12.5. Durante el transcurso de los partidos, en los banquillos y en sus inmediaciones 

únicamente podrán situarse jugadores, entrenadores, árbitros y organizadores, 

ubicándose todas las demás personas en la banda opuesta a los banquillos. 
12.6. El torneo está dirigido única y exclusivamente a jugadores y equipos inscritos en 

la actividad extraescolar de polideportividad de los Juegos Escolares de Aranda de 

Duero de la Temporada 2022/2023. 
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