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NORMATIVA FUTBOL SALA
JUEGOS ESCOLARES. FASE PROVINCIAL 2022-2023

Como norma general, se aplicard el reglamento Federacion Espafiola de
Futbol en su Gltima actualizacion salvo las normas que a continuacion se desarrollan
que prevaleceran respecto al reglamento expuesto.

ARBITRAJES: A cargo de la Delegacion provincial de Futbol de Burgos.

SISTEMA DE COMPETICION: eliminatorias a partido tGnico o liguilla segun el
namero de inscripciones. En el caso de formato liga (a una vuelta), se establece los

siguientes criterios:
e Puntos por partido ganado = 2 puntos.
e Orden de clasificacion:

a) Por el total de puntos obtenidos.-

b) En caso de empate entre dos equipos: Se tendra en cuenta la mayor
diferencia de tantos a favor y en contra en los partidos jugados entre
ellos.

c) En caso de empate entre mas de dos equipos: Se tendra en cuenta, por
orden, lo siguiente:

1. Mayor diferencia de tantos a favor y en contra en la suma de todos
los partidos jugados.

2. Mayor nimero de tantos a favor en la suma de todos los partidos
jugados.

3. Mayor diferencia de tantos a favor y en contra en los partidos
jugados entre ellos.

4. Mayor numero de tantos a favor en los partidos jugados entre ellos.

FECHAS DE CELEBRACION: Ver calendario de partidos de cada categoria.
LUGAR DE CELEBRACION:

o Quintanaduefias. Polideportivo municipal “el Portero”. C/ Prado, n® 11. 09197
Quintanaduenas.

o Villadiego. Polideportivo municipal.

e Burgos. Varios por determinar. Ver el calendario.
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NUMERO DE PARTICIPANTES:
En el partido cada equipo constara de 5 jugadores.

En la categoria infantil, con menos de 8, el partido podra disputarse pero no
sera valido el resultado. Se dara por perdido el partido (3-0) al equipo infractor.

INTERVALOS DE JUEGOS:
Los partidos se dusputardn en dos partes de 20 minutos cada uno. Descanso

entre las partes de 5 minutos.

TIEMPOS MUERTOS:
o Alevin: No existen.

o Resto de categorias: Un tiempo muerto, de un minuto, por equipo en
cada parte.

Lo debe solicitar el entrenador en cualquier momento en que su
equipo tenga posesion de balon.

EMPATES: No existen prorrogas, los empates se resolveran con lanzamiento de 3
penaltis de cada equipo.

Si continuara el empate, lanzamientos de penalti alternatives hasta que se produzca el
fallo de uno de los equipos.

OTRAS CONSIDERACIONES:

No existen prorrogas, los empates se resolveran con lanzamiento de 3 penaltis de cada
equipo.

Si continuara el empate, lanzamientos de penalti alternatives hasta que se produzca el
fallo de uno de los equipos.

Se jugaré a reloj corridor. Unicamente se detendra en caso de tiempo muerto y/o lesion.

Las sustituciones se haran de acuerdo a las reglas de juego de Futbol sala utilizando
para ello un peto o una prenda que haga las veces del mismo.

Fecha de la ultima modificacion: 2/03/2023
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